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Reforzar conductas preventivas de forma dinamica, a través de un juego de mesa
imprimible y recortable, donde los chicos avanzan o retroceden segun acciones
correctas o incorrectas.

iCOMO SE JUEGR?

Se trata de un tablero de juego estilo "escalera y toboganes", donde los nifios
recorren casilleros desde el punto de partida (Casa limpia) hasta la meta (jBarrio sin
denguel!). Cada casillero tiene una accion o situacion. Algunas hacen avanzar, otras
obligan a retroceder.

Ejemplos de casilleros:
“Tiraste el agua de la maceta. Avanza 2 pasos.”
“Tapaste el tanque con una tapa nueva. jAvanza 3!”
“Olvidaste cambiar el agua del bebedero. Volveé 2"
“No usaste repelente para ir al parque. Perdés un turno.”

También se pueden incluir casilleros neutros tipo “iHoy no pasé nada!” para
equilibrar el ritmo.

Materiales incluidos en la hoja descargable:
Tablero ilustrado para imprimir en A4 o unir en A3 (puede tener forma de
caracol, camino o circuito de una casa).
Fichas recortables (nifo, nina, mascota).
Dado recortable armado en papel (con instrucciones simples).

Orientacion para docentes:

Esta actividad refuerza el aprendizaje a través del juego, estimula el trabajo en
equipo y permite repasar qué acciones previenen o favorecen la presencia del
mosquito. Puede realizarse en grupos pequenos con supervision.

Opcional para ampliar:
Después de jugar, cada grupo puede crear su propia “regla del barrio” con un
mensaje preventivo que se pega en el aula.
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